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Перенос проекта с Clipper на  
xHarbour Compiler build 0.99.71 и выше… 

 
Эта статья для тех кто хочет перейти «без проблем» с Clipper на xHarbour for Windows. 

 
Я попытаюсь в этой статье показать порядок перехода. Если в вашем проекте 

использовались сторонние библиотеки, то переводить их придется вам самим. 
Почему был выбран xHarbour, а не Harbour – можно коротко сказать: 

1) Из-за большой совместимости функций и библиотек, включая CT2 
2) Из-за наличия утилиты проекта HBMAKE.EXE 

 

 

Итак процесс перевода можно разделить на несколько этапов: 
1) Скачать дистрибутив xHarbour 
2) Скачать дистрибутив Borland C++ Compiler 5.5.1 
3) Настройка "Переменных среды" компьютера 
4) Перенос проекта 

 
 
 

ȽɖɌɣɌɞɨ ɐɔɝɞɜɔɍɟɞɔɎ xHarbour 
 

Скачиваем последний дистрибутив xHarbour со страницы  http://www.xharbour.org  
 

 
 

 
Далее 

 
 
и устанавливаем его (распаковываем), например на диск C:\xHarbour 
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ȽɖɌɣɌɞɨ ɐɔɝɞɜɔɍɟɞɔɎ Borland C++ Compiler 5.5.1 
 
Скачиваем Borland C++ Compiler 5.5.1 (находим через любой поисковик) и устанавливаем 
его, например C:\Borland\BCC55  
Далее создаем файл C:\Borland\BCC55\Bin\BCC32.CFG с содержанием: 
-I"C:\Borland\BCC55\include" 
-L"C:\Borland\BCC55\lib;C:\Borland\BCC55\lib\psdk" 
-lj"C:\Borland\BCC55\lib;C:\Borland\BCC55\lib\psdk" 
Далее создаем файл C:\Borland\BCC55\Bin\ILINK32.CFG с содержанием: 
-L"C:\Borland\BCC55\lib;C:\Borland\BCC55\lib\psdk" 
 
 
 

ȹɌɝɞɜɚɕɖɌ "Ȼɑɜɑɘɑəəɧɡ ɝɜɑɐɧ" ɖɚɘɛɨɪɞɑɜɌ 
 

 

Убедится что во вкладке "Переменные среды" (Мой компьютер, свойства, дополнительно) 
в окружение PATH был доступ к c:\xHarbour\bin и к c:\BCC55\bin  
неважно где, или в "Системные переменные" или в "Переменные среды пользователя". 

 

 

 
 
 
 
Так же если не будет собираться проект, то 
нужно явно указать переменные среды. 

 
 
 
 

Ȼɑɜɑəɚɝ ɛɜɚɑɖɞɌ 
 
Для переноса в качестве примера используем утилиту DBU с Clipper 5.3 
Создаем папку проекта HB_ Project на любом диске.  
Далее в этой папке создаем папку нашего проекта DBU53, в ней еще 3 папки: 
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В папку Resource запишем файл с иконкой dbu.ico (возьмите любой файл с готовой 
иконкой) и создадим там файл dbu.rc c одной строкой:  

 
Далее перепишем все *.PRG файлы из папки С:\CLIP53\SOURCE\DBU в папку Source 

 
Далее переходим в корневую папку проекта и с командной строки набираем команду: 
hbmake dbu53.bc -e -r 

 
 
Появится окно утилиты проекта HBMAKE: 

 
Внизу строка подказки какими клавишами можно пользоваться: 
клавиша TAB-следующий, SHIFT+TAB-предыдущий,ENTER-выбор, “стрелка:вверх-вниз”-изменить выбор, 
ПРОБЕЛ-открыть окно. 
 
Select the OS: Win32, OS/2, Linux:  – �\�u�[�h�j���i�e�Z�l�n�h�j�f�u�����\���g�Z�r�_�f���k�e�m�q�Z�_���:�L�Q������ 
 
Select the C Compiler: BCC, MSVC, GCC, POCC, MING: - �\�u�[�h�j���d�h�f�i�b�e�y�l�h�j�Z�����\���g�Z�r�_�f��

���k�e�m�q�Z�_���%�&�&�����%�R�U�O�D�Q�G���&�������&�R�P�S�L�O�H�U����
Graph Lib: None,C4W,FWH,GTWVT,GTWVW,GTWVW+MWVW,HWGUI:  �±���\�u�[�h�j���]�j�Z�n�b�q�_�k�d�h�c����

�[�b�[�e�b�h�l�_�d�b�����\���g�Z�r�_�f���k�e�m�q�Z�_���1�R�Q�H����
���k�f�h�l�j�b�l�_���I�j�b�e�h�`�_�g�b�_��������
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3d Party Rdd: None,RddADS,Mediator, Apollo:  – выбор драйвера БД (в нашем случае None) 
 

 [  ] Compress thia app:  – выбор сжатия приложения (в нашем случае не надо) 
 

[  ] use xHarbour [.dll|.so]:  – выбор вида компиляции  (в нашем случае не надо) 
 

Obj Files Dir:  – папка куда будут компилироваться C и OBJ модули (в нашем случае OBJ) 
 

Errorlog Editor: edit, notepad:  – выбор показа редактора с ошибками сборки (любой) 
 

Executable file name:  – имя EXE-файла вашей программы (в нашем случае dbu53) 
 

 [  ] Create dll:  – выбор для создания ваших DLL (в нашем случае не надо) 
 
Далее появится вторая часть настройки ОПЦИЙ компиляции вашего проекта: 

 
Ключи компиляции полностью похожи на Clipper и останавливаться на них нет смысла. 
 

User Defines:  – путь к нашим PRG файлов  (в нашем случае SOURCE) 
 

User include Path:  – путь к нашим CH файлов  (в нашем случае SOURCE) 
 

[  ] Use External Libs:  – включить внешние (доп.) библиотеки  (в нашем случае не надо) 
 

[  ] xHarbour FWH:  – включить библиотеку FiveWin  (в нашем случае не надо) 
 

Resource file Name:  – путь к нашему RC файлу  (в нашем случае RESOURCE\dbu.rc) 
 

[  ] Use Multi Thread Library:  – включить библиотеку Multi-Thread  (в нашем случае не надо) 
 

[  ] Generate C-source, not PCode:  – включить генерацию Си-кода  (в нашем случае не надо) 
 

User Libs:  – путь к нашим ВНЕШНИМ библиотекам  (в нашем случае не надо) 
 
Заполненные графы должны выглядеть так: 

 
Перемещаемся между графами клавишами TAB или ENTER. 
 

Далее появляется окно с выбором файлов проекта: 
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Выделяем их все клавишей F5 и выходим (клавишей ENTER) с этого окна. 

 
 

Далее определяем ГЛАВНЫЙ МОДУЛЬ нашего проекта: 

 
 
Далее появится еще часть настройки ОПЦИЙ вашего проекта: 

 
Их не заполняем, пропускаем. 
 
Далее появляется запрос на компиляцию проекта: 

 
Вводим: Y 
 
Далее появиться окно с бегунком компиляции проекта: 

 
 
Теперь проект собрался и выглядит так: 

 
 
Или в Проводнике выглядит так: 
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Проект готов, запускаем его: 
 

 
Вот и все…. 
Получилось настоящее Win32-приложение, которое будет работать на всех Windows 
платформах: Win 95/98/Me/NT/2000/XP/2003/Vista/7 
Дальше можете экспериментировать и переносить на другие терминалы (см.Приложение 1) 
 

Быстрый запуск проекта 
 
Если вы используете программу FAR manager или другую, то можно упростит запуск файла  
*.bc Для этого делаем в меню "Ассоциации файлов" вызов на расширение *.bc 
Клавиша F9, далее меню "Команды", далее меню "Ассоциации файлов": 

 
 
Создаем новую ассоциацию файла клавишей INS и заполняем: 

 
 

Теперь в FAR manager нажимаем на dbu53.bc клавишей ENTER и проект собирается. 
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Приложение 1.  GUI - Библиотеки графического пользовательского интерфейса 

None GTWIN терминал, консольный режим, можно выводить только текст. 
C4W Графическая библиотека Clip-4-Win 
FWH Графическая библиотека FiveWin for Harbour/xHarbour  

GTWVT GTWVT терминал, эмулирует консольный режим, можно совмещать 
текст и графику. 

GTWVW GTWVW терминал, эмулирует консольный режим, только графика. 

GTWVW+MWVW MWVW терминал, конвертирует приложения xHarbour терминалов в 
графику (Windows) 

HWGUI Графическая библиотека Harbour Win32 GUI  
 
 
Приложение 2.  Список параметров утилиты HBMAKE: 
HbMake v1.20 - xHarbour Make Utility 
Copyright (C) 2000-2009 xHarbour project - http://www.xharbour.org 
 

Синтаксис:  hbmake <makefile> [параметры] 
Параметры: 
  -b   Использовать Bcc как C компилятор. Эта опция используется по умолчанию для Win32 
  -g   Использовать Gcc как C компилятор. Эта опция используется по умолчанию для OS/2 
  -gl  Использовать Gcc как C компилятор для Linux 
  -v   Использовать MSVC как C компилятор 
  -D   Объявить как макро. Многострочные макросы могут использоваться на одной линии 
       Ex: -DOBJ=c.obj;d.obj 
           Многострочный -D так же разрешается 
  -p   Вывести все команды и defines 
  -f   Пересобрать все файлы проекта 
  -e   Открыть режим редактирования HBMAKE. 
  -ec  создать/редактировать и компилировать (только для prg) 
  -ex  Открыть редактор в расширенном режиме 
  -el  Открыть редактор для создания библиотек. 
  -elx Открыть редактор для создания библиотек в расширенном режиме. 
  -i   Игнорировать ошибки возвращаемые командами 
  -r   Обход директорий для поиска исходного кода 
 
 

 
 


